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ADS40. Principios Básicos

Tecnología de barrido (Pushbroom) Tecnología matricial (Frame)
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ADS40. Principios Básicos

• Geometría diferente a las cámaras 
analógicas tradicionales o digitales 

de tipo matricial
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• Necesita observaciones GPS/INS

• Las imágenes suelen dividirse en 
partes más pequeñas



Cálculo de orientaciones. MATCH-AT
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ADS40 en Summit Evolution
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ADS40 en Summit Evolution

• Ficheros necesarios
• Ficheros .sup (1 por imagen)

• Ficheros de imagen (.ads y .tif o .smti)
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• Ficheros de imagen (.ads y .tif o .smti)

• Ficheros de orientación (.odf o odf.adj)

• Definición de cámara (.cam)



ADS40 en Summit Evolution

• Flujo de trabajo
• Creación imágenes Summit

• Crear pirámides
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• Obtener imágenes de 12 bits

• Importación ficheros .sup e imágenes

• .sup (1 por imagen) - Contienen links a los correspondientes 

ficheros

• Coordenadas

• Transformar de WSG84 a otro sistema si se requiere


