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Introducidén

La produccién de Ortofotos y Mosaicos con Summit Evolution (SE) se hace en
Project Viewer. Ademas, el Project Viewer también nos permite visualizar los
proyectos completos, con los correspondientes datos vectoriales, hacer una
captura de pantalla (File -> Save Vew as Image File), o utilizar esa visualizaciéon
para mover SE a un determinado punto por nosotros identificado con de la
herramienta “Move by pick”.

¢ alquian.smtprj [Aerial] - Orthophoto and Mosaic

File View Tools Orthophotos Mosaic Help

dHe e ®a = iE@n|zans By oW 8 P
Image List 2 ax
v | Images
271086
271087
271088
271089
271090
271091
271092
271093
271094
281095
281096
281097
281098
281099
281100
281101
281102
281103

NEEEREREEOO00000000

Properties 3 ax
+ General

Ready Ground 557773.233, 4079299.752

El Summit Evolution Project Viewer

Para poder generar Ortofoto con SE se necesitan los siguientes datos:

1. Un proyecto SE correctamente orientado;
2. Modelos Digitales de Terreno (MDT) cubriendo el area a
ortorectificar.
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Importacion de MDT

Los MDT se pueden importar desde distintos tipos de ficheros:

Ficheros DTM de puntos XYZ en formato binario o ASCII

1° Paso - Abrir la ventana de seleccion de MDT

Select DTM Files

2° Paso -Seleccionar los MDT

Bl Select DTM Files

Filename Hurn Poinks
Fryuk_2-04_fryuk_2-05,sdtm
Fryuk_2-05_Fryuk_2-06,sdtm
Fryuk_2-03_Fryuk_2-04,xvz
Fryuk_2-06_Fryuk_2-07,xvz

Remove Para visualizar

las areas
Al Formats Close cyb!ertas por los
LIDAR Files ["Jas. “xz) distintos MDT

TemaScan Files ("bin,” pri)
Summit DTM Files * sdtm)
BIL Files (" bil, =hdr)

ESRI Grid (*asc, *.grd, *.adf)
SDTS ("CATD.DDF)

USGS DEM {*.dem)

CAD Files ")

Shapefiles ("shp)

DTED {*dth, * min, *max, *avg)
Tent Files (*bd, “xyz, =)
SDT DiAP Files (" sdt)

Al Files (")

3° Paso (Opcional) - Visualizar las areas cubiertas por los MDT

% FortYukon.smtprj [Aerial] - Orthophoto and Mosaic Q@|®
J

" Fle Wiew Tools Orthophotos Mosaic Help

*7

OHa@ xa[gha = [B% % ABA |

Images
ftyuk_1-01 g

ftyuk_1-02
Feyuk_1-03
ftyuk_1-04
ftyuk_1-05
ftyuk_1-06
ftyuk_1-07
ftyuk_2-01
ftyuk_2-02
ftyuk_2-03
ftyuk_2-04
ftyuk_2-05

IRNEFEEEEEEEEE <

ibérica
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2. Ficheros vectoriales en formato DGN, DWG, DXF o SHP, contiendo puntos,
poligonos o lineas, para representacion de lineas de quiebra, edificios, etc.:

1° Paso - Abrir la ventana de seleccion de ficheros vectoriales

B Y R | K

Para importar los
ficheros vectoriales

2° Paso - Seleccionar y cargar ficheros

I8 Import Vector, Files

Filename loaded  sShapes = Points | Breakiines
D o | o] of o]
o [ o of o]
o 1 0ol ol 0]
Mo 1] ] 1]
’@ Add... ] ’X Remove] [Load Selectad l Load Al ] ’ Close
&

ficheros

Para seleccionar

Para cargar los ficheros
seleccionados

3° Paso - Para cada fichero cargado se abre una ventana donde hay que seleccionar que niveles
contienen poligonos, puntos o lineas de quiebra

% Yector Import - DXFFormatVectorFile. dxf

O Shapes
Layer

Level 11
Level 10

Paints

shapes
738
179

N Breaklnes

Type

Breakling <
Breaklng ¥
DT

En el caso de los niveles con
lineas de quiebra,
seleccionando la opcion “DTM”
se utilizaran solamente las
coordenadas de los vértices

|

Cancel

Después de seleccionados,
cargados y configurados los MDT

# Import Vector, Files

Filename Loaded Shapes Points | Breaklines

MicroStationDGHFormat.dgn  Yes 78 0 1]

AutoCADDWGYectars.dwg  Yes 15 36783 560

DiFFormatyectorFile, dxf Yes 738 19938 179

Arcalsshapefile shp e 1] 150 ]

Q add... Load Selected Load Al ] [ Close
ibérica

[ wwwatoinet B 0|
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Definicion de las areas de cada orto a ortorectificar

1° Paso - Abrir la ventana de definicion individual de las areas a ortorectificar

[Individual Image Eoundaries |

2° Paso - Definicion de las areas a ortorectificar de cada imagen

Para excluir los bordes de Individual Image Boundaries
las imagenes. Por ejemplo,

en imagenes obtenidas con | Clip Edges %:

camaras analogicas, para

eliminar las fiduciales L Para definir el area de
|:| Minimize Areas Overlap %6 solape

A

() Generate ) Remove Al

También tenemos la R .
posibilidad de importar las M_ Import Vector File... |
areas a partir de ficheros
vectoriales en formato

- Sin la opci6n “Clip edges” el area a ortorectificar coincide con los limites de la imagen.

||

-

- Con la opcién “Clip edges” los bordes son excluidos con el porcentaje definido.

- Con la opcién “Minimize Areas” el solape se reduce al porcentaje definido.

—

3° Paso (Opcional) - Edicion interactiva de las areas a ortorectificar

- Después de generadas las areas, podemos seleccionar cada una y editarlas manualmente, o
simplemente borrarlas.

B}

tb

ibérica
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Generacion de las Ortofotos

Para generar las ortofotos hay que tener satisfechas las siguientes condiciones:

e Los MDT estan cargados;
e Los ficheros vectoriales estan cargados (si existen);

e Fueran definidas las areas a ortorectificar en cada imagen.

1° Paso - Abrir la ventana de generacion de ortofotos

|Generate Orthophatas|

2° Paso - Definicion de las opciones de generacion

e Opciones de entrada y salida de datos:

Generate Orthophotos

| main ‘rfhpugraphw,r . = Options . ﬂNaming . [_\j Colors l

Imégenes a procesar:
- Seleccionadas;

- ldentificadas;

- Todas.

Images To Process
(") selected Images ?
— (%) Checked Images 4

() &l Tmages in project 4

Ctput Folder

Carpeta de salida

—> CeiWorking With Summit ColorProject 11 Ortho Resulks

Asegura que los
pixeles de las ortos
empiezan en el
multiple del tamafio
de pixel méas proximo.
Opcién recomendada,
ademas si se va a
utilizar el software
OrthoVista para el
mosaico

—> []Pixel Offset Shift

|

’Create Orthophotos

tb

ibérica
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e Opciones sobre los datos topograficos a utilizar:
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Generate Orthophotos

B Main ## Topography

Features In Lse

DTM poink files: 2 Files
DTM points From wector files: 94018

.'32 Options . ﬂ Maming . [\j Calors l

A

Ereaklines From vectar files: 1464

True artha pakegans From vectar files: 1255

Use everything in ST as true arthao polygons: 575 <+

Use Default Elewvation 178 «—

Datos topograficos a utilizar
en la generacion de las ortos

Si queremos utilizar todos los
vectores visibles en Summit
Evolution como poligonos para
ortos-verdaderas

Si queremos utilizar una
altitud fija para areas donde
no existe datos de altimetria

|

(e.g. huecos)

’Create Orthophotos

Close

gtb

ibérica
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e Opciones generales:

Definicién del tamafio de pixel
de las ortos a partir de:
e Media de los tamafios
de pixel de todas las

imagenes;

e Tamafio de pixel de
cada imagen;

e  Tamafio definido por
el utilizador.

Generate Orthophotos

psginag de2s I

Srale

() Use average pixel size of allimages

—

> () Use individual image pixel size

MMain . rfTu:upugraphy r= Cptions ‘ﬂNaming . [_\] Colars l

fver 0.541991

(¥) User-defined pixel size

Resampling method Bicubic

Definicion de la orientacion de
las ortos

—®  Morth Azimuth | O ?

Si queremos generar los
ficheros .tfw, ademas de los
GeoTiff

— Gzenerate TFYW Files

0.5 | ground per pixel
Método de resampleo:
e  Bicubico (mas
rigoroso);
V¥ —— e Bilinear:
e Vecino mas proximo.

Generate Summit Evalution Orthaphaoto Project

Si queremos crear un Proyecto
<«——— Summit de Orto, para utilizar en
Summit o para posterior
utilizacién en el mosaicado

|

l

’Create Orthophotos

Close

gtb

ibérica
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e  Opciones nombreacion:

Pagina 9 de 28 -

@ Naming ‘[\] Colars l

Cadena a afiadir al final del
nombre de cada imagen

Cadena a afiadir al inicio del
nombre de cada imagen

—_

Nombre fijo seguido un

<«—— numero secuencial

Generate Orthophotos
ﬂl‘ﬂain . WTupugraphy . ,':z Crptions
(%) Postfix
Image name | _ortho
) Prefix
arthio_ Image name
() Fixed Mame
Qr Mumeric Start:

’Create Crthophatos

Close

gtb

ibérica
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e Opciones de colores:

Generate Orthophotos

ﬂl‘ﬂain . rle:upl:ugraphy . ,'32 Ciptions . @Naming [_\] Color

Background

Color de fundo para

RGE: ‘E Grayscale: E <«—| iméagenes en color o

blanco y negro

True Ortho Yectar :

Color a asignar a los

vectores a utilizar para la

eneracion de ortos

RaE: E arayscale: E «— 9 o
verdaderas, con imagenes

en color 0 en blanco y

negro

|

’Create Orthophaokos <«—— Generar ortofotos

gtb

ibérica
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Generacion de Mosaicos

Para poder generar los Mosaicos se necesitan los siguientes datos:

3. Ortofotos;

psgina11de2s M

4. Un proyecto Summit Evolution de Ortofotos;
5. La definicién de los Mosaicos a generar:

1° Paso - Abrir/Crear Proyecto de Ortos

un Proyecto Summit de Ortos,

Si todavia no tenemos creado
lo poglemos hacer aqui

2 H &

Si ya tenemos un Proyecto
Summit de Ortos, lo podemos
abrir aqui

2° Paso - Definir los limites de los mosaicos a generar

Los limites se pueden definir de distintas formas:

o Un s6lo mosaico a partir de los ortos del proyecto

2.1.1° Paso - Abrir la ventana de generacion de mosaicos

Yol H e W

A

Abrir la ventana de generacion
de mosaicos

gtb

ibérica
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2.1.2° Paso - Definir el nombre del mosaico a crear y cuales las imagenes a utilizar

Create Mosaic

@Main lEImage . ;';'; Feather . D‘H Colors . Jﬂutn Adijust l

Definir las im&genes a utilizar:

. . Images to Process
e Las seleccionadas;

e Las identificadas; (O 5elected Images 0
* Todas. (%) Chedked Images 2
") all Images in project 2

Definir el nombre a dar al LIE BT

mosaico y su localizacién — ™ | E:'Formacao SummithOrtos&Maosaicos\mosaico. if = |
mE—
Para visualizar el mosaico i
generado

Para obtener un calculo aproximado del mosaico resultante
I

Image Size: 250 x 432

File Size: 633.99 KB JPEG: ~97.71KB Bytes Per Pixel: 3

T

Generar mosaico(s) Opciones por defecto Cerrar

L Jwwwatinet§y |
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¢ Unarejilla de mosaicos cubriendo la extension de las ortos

2.2.1° Paso - Abrir la ventana de definicion de limites de mosaicos

| diadH e H

A

Pinchar

# Mosaic Image Boundaries

Boundary

Vertices Mame ~

The lizt iz emphy.

<

[ Import Vector File ] [ Import TXT ] [ Export ] [_]

['O' Polygon ”::: F‘.EEEngIE] [x Remove ] 1

Definir rejilla

2.2.2° Paso - Definir las ortos a utilizar y la rejilla

Select Initial Extents @

Definir las iméagenes a utilizar:

e Las seleccionadas;
e Las identificadas;
e Todas.

—

Images to Process

() selected Images
() Checked Images

() all Images in project

[ www.gthi.nat |

g ibérica



Definicion del
nimero de
columnas v lineas

1

» Columns: | 3
»

Grid

Ground Width: | 300

Aqui podemos
seleccionar cada
mosaico para modificar
graficamente sus limites
0 su nombre

Extents

Minimum X, ¥

Maximum X, ':

557215.813

558139.188

Ground Height:

Rows: |3

300

4078588.500

psgina14de2s I

Definicion del
tamafio de cada
mosaico

4079362.500

Area a cubrir por la
rejilla de mosaicos

r Vi H!d. _-'-'EUII' Eaﬁ'

@ Mosaic Image Boundaries

‘ Boundary

Grid 8

{ Import Vector File ] { Import TXT ] [ Export ] [j

[‘,}' Polygon ][

Rectangle] [X Remove ]
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e Poligonos definidos interactivamente por el usuario o importados a partir de ficheros CAD o

texto

2.3.1° Paso - Definicion de los limites de mosaico

0281095

Aqui podemos
seleccionar cada
mosaico para
modificar
graficamente sus
limites 0 su nombre

A

® Mosaic Image Boundaries

Boundary Vertices

2 4

Importar limites
desde un fichero
CAD en formato
DGN, DWG o SHP

Name

Rectangulo

Vértice editable del

Definir
interactivamente

un poligono

| mosaico seleccionado

Import Vector File ] [ Import TXT ] [ Export ] G

O Polygon] i} Rectangld] [X Remove ] v
Definir Remover los
interactivamente mosaicos
un rectangulo seleccionados

Exportar limites a un
fichero CAD en formato
DGN. DWG o SHP

Importar definicion de mosaicos
desde un fichero texto.

Notas:

1- Los ficheros texto deben tener un de los siguientes formatos:

MosaicTileName ULeasting ULnorthing LReasting LRnorthing
im2385_305 238500.00 31500.00 239500.00 30500.00
im2385_315 238500.00 32500.00 239500.00 31500.00
im2385_325 238500.00 33500.00 239500.00 32500.00

TileName,UL-XY,UR-XY,LR-XY,LL-XY,RotationInDegrees,PixelResolution
1,9946.43,26652.59,12446.43,26652.59,12446.43,75152.59,9946.43,25152.59,0.00,.25
2,11512.15,26388.92,13701.60,27595.72,14425.67,26282.04,12236.23,25075.26,28.8627,.25

3,13896.74,26784.76,15631.23,24984.33,1455

23943.

64,12816.48,25744.07,-46.0688,.25

ibéric

a
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pigina 16 de 28 I

2- Si los poligonos importados no estan cerrados, el software se encarga de cerralos de acuerdo

con el siguiente:

3° Paso — Opciones radiométricas

¢ Remocion del efecto Hot Spoting (fogonazo)

¥ | O | dhadltsg e | B

Seleccionar
apenas las
imagenes con
problemas de
fogonazo

T

Pinchar

Images To Process:

A

Images
0_281102
0_251103
Q_271085
Q_271087

0_271088
O_2710839

Done
No

No
No

Mo

i 0_271090

Mo

0_271091
0_271092
0_271093
0_271094
0_281095
0_281096
0_281097
0_281098
0_281099
0_281100
0_281101

o S o [ S A

No
No
No

No
No

No
No
No

[

Process

Close

ibérica
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e Areas de exclusion

X ¢oRrfge B

Pinchar

® Select Yector Files For Exclusion Areas

Filename Loaded Shapes Excludes

MicroStationDGhFarmat.dgn Mo 0 Image Adjustments
AutoCADDMWGYectors,.dwg Mo 0 Image Adjustments
DiFfarmatExclusions. dxf Mo 0 Image Adjustments
Arcal5shapefile, shp ho 0 Image Adjustments

Remove | |Load Selected Load Al l [ Close

\/

Cargar las seleccionadas

Afiadir areas de o todas
exclusion

Remover

Las areas deben de ser utilizadas en situaciones en que queremos que determinadas zonas (e.g.
superficies de agua) no tengan influencia sobre el balance radiométrico de todo el bloque.

ibérica
[ Y wwwgtoinet £ 1
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o Balance de imagen

¥ | ¢ @DE{&# &

Pinchar

Se calcula un i
histograma optimo a Image Balancing
partir de todas las
imagenes, para
aplicar igualmente a
todas las imagenes [ | O Optimal Histagram

S @ Use Base Image 3502_1200_ortho L | E’[}

Apply balancing

Se utiliza el
histograma de una
determinada imagen
para aplicar
igualmente a todas [ l

las imagenes
e

o Crear ortofotos con histogramas homogéneos - No es necesario para la generacion del
mosaico. Es una herramienta que permite crear un nuevo proyecto con nuevas ortofotos con
histogramas homogéneos.

Yo |Vl s e H

Pinchar
Se utiliza el
histograma de una
determinada imagen Create Histogram Matched Orthophotos
para aplicar
igualmente a todas
las imégenes P EBase Image P4 0104 HiRGE_ortho b | Eté
Nombre del
Se queremos aplicar [ | 1 Aeely Manual Adjustments Project | ProjectOrthos [ —) Proyecto a crear
los ajustes manuales
Qutput Folder

. =
Carpeta donde guardar
las nuevas ortofotos
enera o povecto”
las nuevas ortofotos

ibérica
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Ajustes manuales de imagen
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s

o | Yhails e | H

Seleccionar la
imagen en la cual
queremos
previsualizar las
modificaciones
introducidas

—

4° Paso — Opciones de generacion

Ajustes de Brillo,
Contraste y
Saturacion

Ajustes en RGB

Pinchar

Preview on Image

Image adjustments

=]
|
|
|

£

[P4_0104 Hi-RGB_ortho

Adjustments
Brightness; 0 s
|
Contrast: 0 : b
Saturation: 0 : b
Red: 0 v
Green: Q e
Blue: ] Zw
[ Apply All ] [.ﬁ.pply Selected ] [Apply Preview

T

Aplicar a todas

|

Opciones generales

Ver Paso 2.1.2

Aplicar a las
seleccionadas

Previsualizar

|bénca
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Opciones de generacion

Definicién del tamarfio de pixel
del mosaico:
e |gual al tamafio de
pixel de la ortofoto;
e Escalado por un
determinado valor
(e.g. Valor=2 => pixel
del mosaico=pixel del
orto*2);
e  Tamafio definido por
el usuario.

Create Mosaic

B main B3 Image l Feather | [l colors | 4@ Auto Adjust |

Scale

() Use scale of orthophotos 1,000

() Scale by: ariginal pixel(s) to 1 output pixel
() User-defined pixel size ground per pixel

Definicién de la orientacién del
mosaico

Método de resampleo:
e Bicubico (mas

Definicion del formato de salida
del mosaico:

. Extended Tiled TIFF
— Tiled GeoTIFF
(recomendado);

. Baseline TIFF -
Baseline Tiff sin
georeferenciacion (se
recomenda activar la
opcion de generar TFW);

. Windows BMP -
Fichero bitmap sin
georeferenciacion

rigoroso);
e Bilinear;
L& Morth Azimuth Ijl = Resampling method | Bilinear v | e \ecino mas
préximo.
Cuput .
Se queremos generar los
Extended Tled TIFF v | Generate TFW fle  *—— ficheros TFW
Use JPEG compression L
¥, <«—— Se queremos generar
85 ficheros comprimidos y cual
el factor de compresion
Image Size:
Filesize: Bytes Per Pixel:
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e Opciones de fusion - estas opciones afectan la forma como las ortofotos se combinan para
producir el mosaico

Activar el Feathering 5

(%) Pixel Distance
Anchura del corredor >

de Feathering para un
lado y otro de la linea
de costura, en Pixeles
0 Metros

I

(3 Ground Distance

Image Size:
Filesize: Bytes Per Pixel:
oera

ibérica
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i - ~=
Ejemplo de fusién con un ancho de 100m

Opciones de colores

Create Mosaic

mMain l ﬁlmage l .{"?‘ Feather HCEJDFS Io Auta Adjust I

Definicion del color de
fondo, en mosaicos en
color o blanco y negro

Background

Re: (WD ]

v

Grayscale:

Procedimiento a seguir
cuando existen ortofotos
que contienen pixeles
con valores
desconocidos (en
general cuando se ha
utilizado la opcion de

ortos verdaderos):
e Dejar el color tal
cual;

e  Seleccionar un
color para rellenar
esas areas;

e Rellenar con
pixeles adyacentes
(Opcién
recomendada).

Fill For unknown weckor areas

()Mo Fill, leave as current color

()Fill with solid colar @

() Fill with adjacent pixels

v

Grayscale; @]

R

ibérica
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e Opciones de ajustes automaticos

Si esta opcion esta activada,
el proceso de generacion de
mosaicos primero chequea si
algun ajuste de imagen ha
sido aplicado. Se si, el
proceso no hace ningun
ajuste mas, si no, aplica un
ajuste de optimizacion del
histograma

Create Mosaic

Remocion de fogonazos:

All Images - chequea si ya
existen imagenes sobre las
cuales se ejecuto el Hot Spot
Removal (imagenes “..._hot.tif”
dentro de una subcarpeta
HotSpot). Las imagenes que
existan son utilizadas y para las
restantes se ejecuta la
remocion;

Previously — Se hace el
chequeo anterior y, si existen,
esas imagenes son utilizadas en
la generacién del mosaico;

Ignore all - EI mosaico se
produce sin remover el
fogonazo en cualquier de las
imagenes.

Hot Spot Removal

i) all Images - generate if necessary
(¥} Previously generated only

) Ignore Al

psgina23 de2s M

@Ma’ln . E]mage . ##" Feather - P‘j Colors 'JP-LHI:I Adjust ]

[ ] automatically generate seams €——

Generacién automatica de
lineas de costura sencillas. Si
ya existen, no son generadas
nuevas

Image Size:
Filesize:

Bytes Per Pixel:

|

l

Default

Close

Ejemplo de las lineas de costura generadas (en magenta)
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Generacion de las Lineas de Costura

Aun la seccion de generacion de lineas de costura aparezca al final del Guia, en un

flujo de trabajo normal las lineas de costura se generan antes de producir el
mosaico.

No existe aqui un flujo ordenado de las diversas herramientas que manejan las
lineas de costura, por lo que simplemente las vamos a recurrir una a una.

e Visualizacion del area de solape entre ortofotos (muy util si queremos empezar por dibujar
las lineas manualmente)

Seam Lines E
0 WA Hy-jed £

A

Pinchar

P4_0105_Hi-RGB_ortho,

Antes Después

gtb

L Jwwwatinet§y |
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e Generacion de lineas de costura sencillas para posterior edicion

B |

A

Pinchar

Nivel de solape:

1 - Una linea de costura es
generada en el medio del &rea de
solape de cada dos imagenes
que se solapan, esto si alguna
parte del area de solape contiene
solo esas dos imagenes;

2 - Se genera la linea del nivel 1
mas una linea por el medio de
cada tres imagenes que se
solapen, esto si alguna parte del
area de solape contiene sélo
esas tres imagenes;

3 - Se genera la linea del nivel 2
mas una linea por el medio de
cada cuatro imagenes que se
solapen, esto si alguna parte del
area de solape contiene sélo
esas cuatro imagenes;

All - Se genera una linea por el
medio del &rea de solape
cualquier conjunto de dos 0 mas
imagenes.

Create Default Seams Lines

Images To Process Imagenes a procesar:
- Seleccionadas;
+— i ’
O selected Images 1 - Identificadas;
) Checked Images 18 - Todas.
(%) all Images in project 18

Owerlap Level

(%) Create default seam lines. Split overlap areas, €——

|
Para crear las lineas de
costura por el medio del area
de solape

() Create default seam lines. Split and Clip. <—

) Remove All Seams

Para crear las lineas de costura por el
medio del &rea de solape y remocién
de los solapes entre lineas

Cancel

Para remover todas
las lineas de costura
generadas




e  Generacion de lineas de costura optimas

Seam Lines
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0 Ha Hmd £

A

Pinchar

Optimal Seam Generation

Imagenes a procesar. |\
- Seleccionadas;
- ldentificadas;

- Todas.

Images To Process
(%) Selected Images
() Chedked Images
) All Images in project

13
18

Overlap Level | 1 w

Nivel de solape:
1 - Una linea de costura es

generada en el medio del &rea de

solape de cada dos imagenes
que se solapan, esto si alguna
parte del area de solape contiene
solo esas dos imagenes;

2 - Se genera la linea del nivel 1
mas una linea por el medio de
cada tres imagenes que se
solapen, esto si alguna parte del
area de solape contiene s6lo
esas tres imagenes;

3 - Se genera la linea del nivel 2
mas una linea por el medio de
cada cuatro imagenes que se
solapen, esto si alguna parte del
area de solape contiene sélo
esas cuatro imagenes;

All - Se genera una linea por el
medio del area de solape
cualquier conjunto de dos 0 mas
imagenes.

Faster

Remove Current
Seam Lines

Para remover
todas las
lineas de
costura
generadas

Accurate

dl
More ~

rocess

Close

Define la
complexidad del
algoritmo de
busqueda. Mas
precision
significa mas
tiempo de
proceso pero
menos trabajo
de edicion
manual
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o Dibujar linea de costura manual

B A 2w £

A

Pinchar

e Editar linea de costura con poligono

B A DY £

A

Pinchar

Edit Seam With Polyline

P4_0104_Hi-RGB_ortho | P4_0105_Hi-RGB/ortho
|

L
Después de seleccionar la linea que queremos editar, dibujar el poligono
dando el primer punto en el ortofoto que queremos alargar

4_0104_Hi-RGB_orthe

Resultado de la edicion

g ibérica

. §wwwaninet g § |



e Activar snapeos

Seam Lines
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[x]
0 A e £

1

Pinchar

o Importar lineas de costura desde fichero CAD (DGN, DWG, DXF o SHP)

Seam Lines

(]
£ A .*_::.'?’IEIBH £

A

Pinchar

e Guardar lineas de costura en fichero CAD (DGN, DWG, DXF o SHP)

Seam Lines

[x]
0 A e £

A

Pinchar

o Deshacer y rehacer modificaciones

Seam Lines

[X]
0 Ha >y e £

y

A

A

A

Deshacer

Rehacer




