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RESUMEN DEL WEBINAR

Introduccién y Flujo de trabajo

* Linea de productos Bentley para el modelado 3D de la realidad
* Publicacion en la web

 Utilidad del modelado 3D de la realidad

* Aspectos a tener en cuenta

* Live demo OpenCities Planner

* Sesidn de preguntas y respuestas
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INTRODUCCION Y FLUJO DE TRABAJO
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LINEA DE PRODUCTOS BENTLEY PARA EL MODELADO
3D DE LA REALIDAD

ContextCapture Desktop
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Opcion para proceso local

L

e Aerotriangulacién

e Generacion de nubes de puntos
e Generacion de ortofotos

e Generacion de MDS

e Generacion de Mesh 3D

» < 300 gigapixeles

¢ < 3 billones de puntos

o8

l 2y L LR T
% P
Y I
o "
j
4

ContextCapture Center

Opcion para proceso distribuido

» Aerotriangulacion

e Generacion de nubes de puntos
* Generacion de ortofotos

¢ Generacion de MDS

e Generacion de Mesh 3D

e Proceso paralelo

¢ Sin limitaciones
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LINEA DE PRODUCTOS BENTLEY PARA EL MODELADO
3D DE LA REALIDAD

(& Completed
The production is completed.

23/23 job(s) completed.

Processing time: 1h 29min

ContextCapture Cloud

Use the Cloud and process this project up to 7.8 times faster (*)

Opcion para proceso en la nube
Open with ContextCapture Viewer | Open output directory | Export to Scalable Mesh

e Aerotriangulacién

* Generacion de nubes de puntos

 Generacion de ortofotos & shrs ¥ | B

e Generacion de MDS & e

e Generacion de Mesh 3D =t i =

e Proceso en paralelo WS SRmasecEReLton

e Sin limitaciones WA Image s RAN aonentonS

e M3s répido Mining_Console ContextCapture Inputs

» Evita la inversion en hardware Mg Soate i s
PR Web Ready 30 Scalabe Miesh
Mining_Cansole - Version 1 3D Scalable Mesh
—— Web Reaty 30 Scalabe Wesh
Production Mining W ContextCaptire 3N
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LINEA DE PRODUCTOS BENTLEY PARA EL MODELADO
3D DE LA REALIDAD

@CuCapture o-cco @ 1543
& dtcdm9nmsd05S cloudfront net (<

ContextCapture Mobile

App para utilizacién en un smartphone con
proceso en la nube

e Generacion de Mesh 3D
e Georreferenciacion
¢ Sencillo de utilizar

e Rapidez en obtener el
resultado

« Facil de compartir

Beniley ﬂ



LINEA DE PRODUCTOS BENTLEY PARA EL MODELADO
3D DE LA REALIDAD

ContextCapture Mobile

App para utilizacidon en un smartphone con
proceso en la nube

e Generacion de Mesh 3D
e Georreferenciacion
¢ Sencillo de utilizar

e Rapidez en obtener el
resultado

« Facil de compartir

Processing of "Pelourinho" has completed.

Processing Report

Inputs:
Photos: 70 {0.8535 gigapixels)

g g - Settings:
Ejemplo Picota obtenido iy iea
con Iphone 6S Speed Factor: Basic
Type: Reconstruction
Format(s): 3MX, 35M, RealityMesh3DTiles, DGN, FBX, OBJ

Units used: (not charged in trial mode)
Processing Units: 0.8212

Details:
Submitted: 2020-05-16
Processing Duration: 1h 19min 26s
Id: Dad71da3-a7f5-41da-bbdc-dbo7daffefas
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LINEA DE PRODUCTOS BENTLEY PARA EL MODELADO
3D DE LA REALIDAD

ContextCapture Viewer

Opcion de visualizacion de los modelos
generados

e Aplicacidn gratuita
e Visualizacion de los mesh

generados ¢
» Mediciones lineares, areas y
volumenes e e L]
. . =7 4 Click on the mode! to define the base surface.
e Visualizacion en estéreo kb i e e Bl B
X Method: Mejn;igng v SO
Bl e | metes

Perimeter: 40.494m I
s 89.613m2

Cut volume: 70.931 m3
Fill volume: 0.706 m3
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LINEA DE PRODUCTOS BENTLEY PARA EL MODELADO
3D DE LA REALIDAD

ContextCapture Editor

Opcion para edicion de los modelos
generados

e Retocar los Mesh 3D
e Remover artefactos
e Rellenar huecos

e Herramientas integradas en
familiar plataforma
MicroStation Connect

Bentley ng
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PUBLICACION EN LA WEB

OpenCities Planner

Opcion de visualizacion y explotacion de
datos 2D y 3D en un mundo 3D

e Servicio web que no necesita
instalar ninguna aplicacion ni
plug-in, sea en smartphones,
tabletas o PC’s

¢ Datos almacenados en la nube
(Microsoft Azure)

Beniley Q;b
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PUBLICACION EN LA WEB

OpenCities Planner

Opcion de visualizacion y explotacion de
datos 2D y 3D en un mundo 3D

e Opcion Show Room de
almacenamiento local para
quioscos multimedia con
capacidad de utilizacion de
dispositivos de realidad virtual




PUBLICACION EN LA WEB

OpencCities Planner

Opcion de visualizacion y explotacion de
datos 2D y 3D en un mundo 3D

e Opciones de datos:
e Shape file
e Raster
e Ortos
e Modelos 3D
e Mapas WMS (Web Map Service)
® Blng Maps o OpenStreetMap O Estadio Cidade de Coimbra localiza-se nazona

L4 EtC : : . Wy e ; da Solum, freguesia de Santo Ant6nio dos Olivais, cidade
’ s . % ¢ 3 de Coimbra, em Portugal. Pertence 3 Cimara Municipal de
Coimbra e é utilizado pela Associagdo de Coimbra - OAF.

¢ Puntos de interés

. O Estadio Municipal de Coimbra apresenta uma solucio

. . T4 2 ﬁ : = o - . > ' construtiva extremamente leve, baseada essencialmente
[} Permlte la deflnlclon de W T - “ 3 i errll estruturas meta’liclasevid;o. para q}{e;éo soe;;)sbrers;ai
: Al ' » ~ 5 . - pelo seu peso, mas pelas suas formas e linhas. en
2 - X > R " =2 da obra nao pretende remeter para quaisquer referéncias
Consultas " L P " - 3 3 >3 K - histéricas ou tradicionais, mas antes criar uma imagem
L) L v . p - " , nhovae contempordnea com recurso a sistemas
o M edlCloneS 2 = = ‘& 3 B ¢ 'Y construtivos de grande qualidade, com fachadas de vidro,
= - = cobertura estética e estruturalmente apoiada nas bancadas
o L L - - esbeltas.
[} . C p » >
Acceso a lnformaClon 3 2 o F. '-,‘ Quanto as bancadas, a bancada poente (com dois anéis)
alfanumérlca - B A s | Fan { . acomoda as dreas mais nobres do estadio, assim como as

e Andlisis de sombras
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PUBLICACION EN LA WEB

OpencCities Planner

Opcion de visualizacion y explotacion de
datos 2D y 3D en un mundo 3D

e Mediciones

MEASURE 4

P A CURRENT MEASUREMENTS

TOTAL DISTANCE - 891m

HEIGHT DIFFERENCE — 6.2m

CLOSED AREA - 46,809 m*

CLEAR NODES

CURRENT MEASUREMENTS

TOTAL DISTANCE — 118.3m

HEIGHT DIFFERENCE — 117.6m

CLOSEDAREA — O0m*
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PUBLICACION EN LA WEB
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OpencCities Planner

Opcion de visualizacion y explotacion de
datos 2D y 3D en un mundo 3D

Proyecto OpenCities Planner
Coimbra

Datos utilizados

PORTUGAL

Modelo 3D generado con ContextCapture en formato
COLLADA LODTree XML, a partir de un vuelo aéreo
realizado por la empresa INFOPORTUGAL con una

camara UltraCam Falcon M2
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PUBLICACION EN LA WEB

OpencCities Planner

Opcion de visualizacion y explotacion de
datos 2D y 3D en un mundo 3D

Proyecto OpenCities Planner
Coimbra

Datos utilizados

Mapas WMS: Mapa de Bing Maps

Shape file con datos de

* Corine Land Cover disponible en la web de DGT
populacion en 2013

(Instituto Geografico)
* Mapa Geoldgico de Portugal, disponible en la web LNEG
Instituto Geologico

accesible por el
OpenCities Planner

Beniley ng




PUBLICACION EN LA WEB

osm_id: 21771350

highway: residential

surface: asphalt

name: Rua Armando de Sousa

oneway: yes

objectid: 4e3b6c48-2afb-4123-adf8-7b6837d612a5

OpencCities Planner

Opcion de visualizacion y explotacion de
datos 2D y 3D en un mundo 3D

Proyectos OpenCities Planner
Coimbra

Datos utilizados

Calles de Coimbra en formato Shape File,
sacadas del OpenStreetMap
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PUBLICACION EN LA WEB

OpencCities Planner

Opcion de visualizacion y explotacion de
datos 2D y 3D en un mundo 3D

Proyecto OpenCities Planner
Coimbra

Datos utilizados

Diversos objetos 3D en formato COLLADA y KMZ
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PUBLICACION EN LA WEB

COMPARTA SU OPINION

COMPARTA SU OPINION

Qué le parece la construccién del puente peatonal
Este es un ejemplo de la utilizacién de OpenCities sobre el Rio Mondego?

Planner para la comunicacién con la ciudadania de
Coimbra, en el sentido de obtener la opinion relativa . - . .
aun posible proyecto de construccién de un puente
peatonal sobre el Rio Mondego.

OpencCities Planner

Opcion de visualizacion y explotacion de
datos 2D y 3D en un mundo 3D

OPTIMA IDEA ME PARECE TOTALMENTE ~ ;DONDEESTA
BIEN ENCONTRA COIMBRA?

Proyecto OpenCities Planner
Coimbra

Consulta

PROYECTO PUENTE PEATONAL PAGE 2/2
PAGE 1/2

Consulta para proyecto ficticio de construccion de

un puente peatonal sobre el Rio Mondego

18 Bemleg gieba
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UTILIDAD DEL MODELADO 3D DE LA REALIDAD

* Video juegos

* Animacion computadorizada para peliculas
* Realidad virtual

* Simulacion

* Arquitectura

* Impresion 3D

* Inventario de infraestructuras

* Inventario de patrimonio

* Modelado 3D de ciudades

e (atastro 3D

e Urbanismo

Bentley

gib



ASPECTOS A TENER EN CUENTA

* Ademas de la precision de la IR ey A < WMl Solape 60/60%
orientacién externa de las DO LN P St Comtr et o
imégenes utilizadas y del GSD, la AW e seria adecuado a la generacion del
calidad de los modelos 3D LR modelo D
generados estd muy dependiente
del porcentaje de solape entre
imagenes y la existencia de
imagenes oblicuas.

« Algunos ejemplos: RY = WALl S ey

Solape 70/70%

Los objectos se ven mejor
definidos, pero las fachadas
siguen deficientes.

Bentley 9ib
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ASPECTOS A TENER EN CUENTA

0"- A

* Ademas de la precision de la
orientacion externa de las
imagenes utilizadas y del GSD, la
calidad de los modelos 3D
generados estd muy dependiente
del porcentaje de solape entre
imagenes y la existencia de
imagenes oblicuas.

* Algunos ejemplos:

Solape 80/60% con fotos
oblicuas.

Bentley

gtb
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ASPECTOS A TENER EN CUENTA

* Ademas de la precision de la
orientacion externa de las
imagenes utilizadas y del GSD, la
calidad de los modelos 3D
generados estd muy dependiente
del porcentaje de solape entre
imagenes y la existencia de
imagenes oblicuas.

* Algunos ejemplos:

Para area pequefias, es mas facil
volar con bastante solape con un

dron y generar buenos modelos
3D.

Bentley
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POR FAVOR PARTICIPE
AHORA EN NUESTRO
SONDEO
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OPENCITIES
PLANNER

LIVE DEMO

NOTA: ESTA DEMO ESTA DEPENDIENTE DE LA CALIDAD
DE INTERNET EN SU MOMENTO Y DE QUE NO EXISTA
NINGUN PROBLEMA CON EL CLOUD AZURE DE
MICROSOFT, ETC. ETC.

PEDIMOS ANTICIPADAMENTE DISCULPAS POR ALGUN
IMPREVISTO QUE PUEDA OCURRIR

Beniley Q;b



SESION DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS
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: GRACIAS POR ASISTIR!

Para mas informacion, pongase en contacto con nosotros
(gabriel.inacio@gtbi.net).




